
ค ำอธิบำยรำยวิชำ (Course  Description) 
รำยวิชำคณิตศำสตร์เพิ่มเติม  รหัสวิชำ 32201  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                                
ระดับชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 5      ภำคเรียนที่ 1    
เวลำ  60  ชั่วโมง/ภำคเรียน      จ ำนวน  3  ชั่วโมง/สัปดำห์      จ ำนวน   1.5 หน่วยกิต 
 
 

 ศึกษา   พร้อมทั้งฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาสาระ ดังนี้ 

  ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์  ฟังก์ชันตรีโกณมิติอ่ืนๆ  ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม  กราฟของ
ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่างของจ านวนจริงหรือมุม 
ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ  เอกลักษณ์ตรีโกณมิติและสมการตรีโกณมิติ  กฎของไซน์และโคไซน์   
การหาระยะทางและความสูง   
 เมทริกซ์ เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 x 2 และ 3 x 3 เมทริกซ์ผกผัน การหาค าตอบของ
ระบบสมการเชิงเส้น 

เวกเตอร์ในสำมมิติ  เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ ระบบพิกัดฉากสามมิติ  เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก   
ผลคูณเชิงสเกลาร์  ผลคูณเชิงเวกเตอร์   
 โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา การ
สื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล และการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

การใช้สื่อ อุปกรณ์ เทคโนโลยี  และแหล่งข้อมูล และน าประสบการณ์  ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ไป
ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆและใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและ 
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถท างานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบ และมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผล ใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะที่
ต้องการวัด 
 ผลกำรเรียนรู้ 8 ผลการเรียนรู้ 

1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะกราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติและ น าไปใช้ในการแก้ปัญหา 
2. แก้สมการตรีโกณมิติและน าไปใช้ในการแก้ปัญหา 
3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ในการแก้ปัญหา 
4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจ านวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์และ

หาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n x n เมื่อ n เป็นจ านวนนับที่ไม่เกินสาม 
5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ 2 x 2 
6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการด าเนินการตามแถว 
7. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ หาผลคูณเชิงสเกลาร์ และผลคูณเชิง

เวกเตอร์ 
8. น าความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา 
รวมทั้งหมด 8 ผลการเรียนรู้  

 
 
 
 
 



กำรวิเครำะห์หลักสูตร  
ตำรำงวิเครำะห์ผลกำรเรียนรู้ 

รำยวิชำ คณิตศำสตร์เพิ่มเติม 3 (ค32201) ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 
 

 
ข้อ 

 
ผลกำรเรียนรู้ 

ผลกำรวิเครำะห์ 
Knowledge(K)/ 

Cognitive 
Process(P)/ 
Psycomotor 

Attitude(A)/ 
Affective 

 
 

1. 

 เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและ 
 ลักษณะกราฟของฟังก์ชัน 
 ตรีโกณมิติและน าไปใช้ในการ 
 แก้ปัญหา 

 อธิบายความหมาย 
 หาคาบ แอมพลิจูด    
 เรนจ์และค่าของ 
 ฟังก์ชันตรีโกณมิติได้ 

 เขียนกราฟของฟังก์ชัน 
 ตรีโกณมิติและค านวณ 
 แก้ปัญหาฟังก์ชัน 
 ตรีโกณมิติของผลบวก 
 และผลต่างได้ 

 มีความรับผิดชอบต่อ 
 งานที่ได้รับมอบหมาย    
 ตระหนักในคุณค่าและ   
 มีเจตคติที่ดีต่อ 
 คณิตศาสตร์ 

 
2. 

 แก้สมการตรีโกณมิติ 
 และน าไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 อธิบายหลักการพิสูจน์ 
 เอกลักษณ์และการแก้    
 สมการตรีโกณมิติได้ 

 แสดงขั้นตอนและ 
 กระบวนการแก้สมการ 
 ตรีโกณมิติได้อย่าง 
 ถูกต้อง 

 มีความละเอียดรอบ 
 คอบท างานเป็น   
 ระเบียบเรียบร้อย 

 
3. 

 ใช้กฎของโคไซน์และกฎของ 
 ไซน์ในการแก้ปัญหา 

 อธิบายกฎของโคไซน์ 
 กฎของไซน์และหลัก   
 การหาระยะทางและ 
 ความสูงได้ 

 ประยุกต์ใช้กฎของ 
 โคไซน์และไซน์ในการ   
 ค านวณหาระยะทาง 
 และความสูงได้ 

 มีความมุ่งมั่นในการท า 
 งานน าความรู้ไปใช้แก้   
 ปัญหาได้อย่างเป็น 
 ระบบ 

 
 
 

4. 

 เข้าใจความหมายหาผลลัพธ์ 
 ของการบวกเมทริกซ์การคูณ   
 เมทริกซ์กับจ านวนจริง การ   
 คูณระหว่าง เมทริกซ์ และหา   
 เมทริกซ์สลับเปลี่ยน หา 
 ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์   
 n×n เมื่อ n เป็นจ านวนนับ 
 ที่ไม่เกินสาม 

 อธิบายความหมาย 
 สมบัติของการบวก  
 คูณเมทริกซ์สลับ   
 เปลี่ยนและหลักการ 
 หาดีเทอร์มิแนนต์ได้ 

 ค านวณผลบวก ผลคูณ 
 เมทริกซ์สลับเปลี่ยน และ  
 หาดีเทอร์มิแนนต์ 
 ของเมทริกซ์ได้อย่าง  
 ถูกต้อง 

 มีความรับผิดชอบ 
 มีระเบียบวินัยในการ   
 ท างาน 



 
ข้อ 

 
ผลกำรเรียนรู้ 

ผลกำรวิเคระห์ 
Knowledge(K)/ 

Cognitive 
Process(P)/ 
Psycomotor 

Attitude(A)/ 
Affective 

 
5. 

 หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ 
 2×2 

 เข้าใจและอธิบายหลัก 
 การหาตัวผกผันการ   
 คูณของเมทริกซ์ได้ 

 แสดงวิธีการหาเมทริกซ์ 
 ผกผันของเมทริกซ์ 
 2×2ได้อย่างเป็นล าดับ 
 ขั้นตอน 

 มีความเชื่อมั่นใน 
 ตนเองมีความละเอียด   
 รอบคอบในการท างาน 

 
 

6. 

 แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดย 
 ใช้เมทริกซ์ผกผันและการ  
 ด าเนินการตามแถว 

 อธิบายหลักการและวิธี 
 การแก้ระบบสมการ   
 เชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์   
 และกฎของคราเมอร์ 
 ได้ 

 ใช้กระบวนการคิด 
 วิเคราะห์ในการหา 
 ค า ตอบของระบบสมการ   
 เชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ 
 ได้ 

 ท างานอย่างเป็นระบบ 
 มีจิตสาธารณะและ 
 ใฝ่เรียนรู้ 

 
 

7. 

 หาผลลัพธ์ของการบวก 
 การลบเวกเตอร์ การคูณ   
 เวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ หาผล  
 คูณเชิงสเกลาร์และ 
 ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 

 เข้าใจความหมาย 
 สมบัติของเวกเตอร์  
 ผลคูณเชิงสเกลาร์และ  
 ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 

 ค านวณหาผลลัพธ์ของ 
 การด าเนินการเวกเตอร์   
 การบวก ลบคูณเวกเตอร์   
 ด้วยสเกลาร์และผลคูณ 
 เชิงสเกลาร์/เวกเตอร์ได้ 

 มีความรับผิดชอบต่อ 
 หน้าที่ที่ได้รับมอบ   
 หมายท างานเป็น 
 ระเบียบเรียบร้อย 

 
8. 

 น าความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ใน 
 สามมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 อธิบายระบบพิกัดฉาก 
 สามมิติและเวกเตอร์ใน   
 ระบบพิกัดฉากได้ 

 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่อง 
 เวกเตอร์สามมิติในการตี 
 ความหมายและแก้   
 ปัญหาทางเรขาคณิตได้ 

 มีความละเอียดรอบ 
 คอบตระหนักในคุณค่า 
 และมีเจตคติที่ดีต่อ    
 คณิตศาสตร์ 



โครงกำรสอน 
รหัสวิชำ ค32201 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เพิ่มเติม 3 จ ำนวน 1.5 หน่วยกิต เวลำเรียน 60 ชั่วโมง/ภำคเรียน 

 
เรื่องที่ เนื้อหำสำระกำรเรียนรู้ จ ำนวนชั่วโมง คะแนน 

1 ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ 3 3 
2 ฟังก์ชันตรีโกณมิติอ่ืน ๆ 3 3 
3 ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม 2 2 
4 กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 2 2 
5 ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่างของจ านวนจริงหรือมุม  3 2 
6 ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 3 2 
7 เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 3 2 
8 กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ 2 2 
9 การหาระยะทางและความสูง 2 2 

สอบกลางภาค 2 20 
10 เมทริกซ์ 6 5 
11 ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2X2 และ 3X3 5 5 
12 เมทริกซ์ผกผัน 6 5 
13 การหาค าตอบของระบบสมการเชิงเส้น 6 5 
14 เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ 2 2 
15 ระบบพิกัดฉากสามมิติ 2 2 
16 เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก 2 2 
17 ผลคูณเชิงสเกลาร์ 2 2 
18 ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 2 2 

สอบปลายภาค 2 30 
รวมทั้งสิ้น 60 100 



โครงสร้ำงรำยวิชำ 
รหัสวิชำ ค32201  รำยวิชำ คณิตศำสตร์เพิ่มเติม 3 ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5   ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2569 

จ ำนวน 60 ชั่วโมง จ ำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 
 
หน่วยที่ ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด เวลำ 

(ชม.) 
น ้ำหนัก 
คะแนน 

KPA วิธีกำรวัดและประเมินผล 
K P A 

1 ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 1 -3  1.ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ 
 2.ฟังก์ชันตรีโกณมิติอื่นๆ 
 3.ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม 
 4.กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
 5.ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและ   
 ผลต่างของจ านวนจริงหรือมุม 
 6. ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
 7.เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 
 8.กฎของโคไซน์และกฏของไซน์ 
 9.การหาระยะทางและความสูง 

23 20 5 10 5  - เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง 
 ฟังก์ชันตรีโกณมิติ (5 คะแนน) 
 - แบบฝึกหัด เรื่อง ฟังก์ชันตรีโกณมิติ   
 (5 คะแนน) 
 - สอบเก็บคะแนน เรื่อง ฟังก์ชัน   
 ตรีโกณมิติ (10 คะแนน) 

สอบกลางภาค 1 -3  2 20 5 15 - แบบทดสอบ 
2 เมทริกซ์ 4 - 6  1. เมริกซ์สลับเปลี่ยน 

 2. การบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์  
 กัจ านวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์   
 3.ดีเทอร์มีแนนต์ 
 4. เมทริกซ์ผกผัน 
 5. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดย 
 ใช้เมทริกซ์ผกผัน 

23 20 5 10 5  - เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง 
 เมทริกซ์ (5 คะแนน) 
 - แบบฝึกหัด เรื่อง เมทริกซ์  
 (5 คะแนน) 
 - สอบเก็บคะแนน เรื่อง เมทริกซ์   
 (10 คะแนน) 



หน่วยที่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด เวลำ 
(ชม.) 

น ้ำหนัก 
คะแนน 

KPA วิธีกำรวัดและประเมินผล 
K P A 

3 เวกเตอร์ 7 - 8  1.เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ 
 2.ระบบพิกัดฉากสามมิติ 
 3.เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก 
 4.ผลคูณเชิงสเกลาร์ 
 5.ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 

10 10 5 5   - เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง 
 เวกเตอร์ (2 คะแนน) 
 - แบบฝึกหัด เรื่อง เวกเตอร์  
 (3 คะแนน) 
 - สอบเก็บคะแนน เรื่อง เวกเตอร์ 
 (5 คะแนน) 

สอบปลายภาค 4 - 8  2 30 10 20 - แบบทดสอบ 

คะแนนระหว่างภาค/คะแนนปลายภาค - 70/30 - - -  
รวมตลอดภำคเรียน 60 100 30 60 10  

 


